Seniorenzentrum Heiligensee
MS Office Grundlagen

Unterschriften zu Filmen

Ich bringe einen Film auf einer leeren Folie unter.

Computergruppe
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Ich klicke das Video an und es wird die Leiste Wiedergabe aufgerufen.

auf Sprungmarke hinzufiigen

Ansicht

Beim Klicken

b J54 5 Prasentationl - Microsoft PowerPoint
Start EinfGgen Entwurf Ubergange Animationen Bildschirmprasentation Uberprufen
P Ausblendedauer 0 2 start
% & i
<9 '(i Einblenden: 00,00 = ot Wiedergabe im Vollbildmodus
be Sprungmarke Video - o lautstarke

hinzufugen kirzen {3 Ausblenden: 00,00

| Sprungmarke hinzufiigen

{
Eine Sprungmarke an der aktuellen
Position im Videodlip hinzufagen

‘ @ Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. |

Ausblenden, wenn keine Wiedergabe erfolgt

Etwas weiter links klicke ich

Entwicklertools Format Wiedergabe
Endloswiedergabe

Nach Wiedergabe zuruckspulen

Das Video wird nun zur Bearbeitung gedffnet, welches durch einen kleinen gelben Punkt in der

Wiedergabeleiste zu erkennen ist.
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Ich starte das Video wie gehabt und an der Stelle, an der ich den Film stoppen will, klicke ich wieder
auf den doppelten senkrechten Balken und kann dann an dieser Stelle durch einenklick auf die
Schaltflache Sprungmarke einfliigen markieren. Die Markierung erfolgt durch einen kleinen gelben
Punkt.

{ |l e

:Tex‘tmarkeE {Alt+Posl/Alt+Ende zum Uherspnngen];

Sollte ich die Markierung nicht genau getroffen haben, kann ich durch klicken auf einen der beiden
Vor- oder Zuriickpfeile jeweils um einige Sekunden springen. leider kann man der Sprungmarke
keinen eigenen Namen geben, sie erhalt automatisch den Namen Textmarke gefolgt von der Anzahl
der Textmarken. Habe ich alle Textmarken gesetzt, zeichne ich eine rechteckige Leiste und schreibe
in diese Leiste den ersten Text mit der entsprechenden Unterschrift. Durch STRG+D kopiere ich diese
Leiste nach Anzahl der Textmarken.

Um die Unterschriften anzuzeigen, gehe ich auf Animation und 6ffne den Animationsbereich

[z ]
'g_ﬂ Animationsbereich I ~ Animation neu anordnen
Erweiterte Animation Anzeigedauer
(o819 0100 110 120 0] Animationsbereich
» Wiedergabe

Trigger: creteQ1_wrmv . wmv
100 crete0l_wmy.... [*

Um nun die drei Animationen hizuzufiigen klicke ich die 3 Titel mit gedriickter Steuerungstaste an.
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Ich wahle nun fiir diese 3 Animationen eine Eingangsanimation aus und zwar verblassen.
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Dann wahle ich noch eine Ausgangsanimation dazu und zwar verschwinden.
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Danach sieht mein Animationsbereich wie folgt aus:

Animationsbereich
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Dann gehe ich auf das ersten Rechteck und ziehe es mit gedriickter Maustaste unter die Marke des

Filmes
P \Wiedergabe

04 Rechteck 5: Vi... []
P Rechtecka: N... [
13 Rechteck & M. [»
e Rechteck 5: Vi, [»
¥ Rechteck&:N... [»

[Trigger: cretedl_wmv.wmy l
| 19 Rechteck 4 M... [ - |

Jetzt soll ja der Titel verschwinden bevor der nachste Titel erscheint. Dazu lege ich eine neue
Animation fest auf den Trigger

> Wiedergabe

| Animationsbereich v X I 03 Rechtecke:la...[> - I

P> Wiedergabe [Trigger: f1_f3.wmy - Textmarke 1 ]

1% Rechteck 4: M...
0¥ Rechteck 5: Vi... [ ' U

# Rechtecks: N... [] [Trigger: f1_f3.wmv - Textmarke 2 l
| 1% Rechteck4:M... [ v 1 Rechteck 4:M... [>
W Dachtack €16 [\ ¥ Rechteck S:M... [ ]
|Beim Klicken
|Verschwinden : Rechteck 4: Monte Amiato [Trigger: f1_f3.wmv - Textmarke 3 l
[Trigger: crete01_wmv.wmv ] 1* Rechteck 5 M... |>
1 m] aebeOl_wmv.... [" * Rechtedk &6: LEI---D

2% Rechteck 4: M... []

Es sind nun die beiden ersten Animationen gesetzt und durch nun muss der zweite Untertitel
angezeigt werden. Dazu klicke ich auf das Rechteck5 und setzte den Trigger auf die Textmarke 2.
Anschliessend ziehe ich das rechteck unter die marke, die verschwinden wir, d.h., die erste Marke.
Mit der zweite marke, die dann aufgehen soll verfahre ich genau so wie mit der vorherigen. Nur die
letzte verschwindeanimation brauche ich nicht mehr zu setzen, die verschwindet in unserem Beispiel
ja sowieso bei beenden des Filmes.
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Auch hier efolgt das herunterziehen der Marke wie gehabt in der richtigen Reihenfolge.
Ist nun alles soweit ok, kann ich die Titel mit gedriickter Schift Taste markieren und lber Start >
Anordnen = unten ausrichten in die gewiinschte Position schieben
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Nun sind noch die Méglichkeiten vorhanden die fertige Animation zu positionieren und event
Startbedingungen zu verdander und fertig ist es.
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